Il Projektowanie

Rysunek tytutowy pokazuje kolejne etapy
tworzenia schematu. Dzigki przygotowa-
niu gotowych ,rysunkow bibliotecznych”
(dostgpne w Elportalu), tworzenie schematu
polega glownie na zestawieniu elementow,
jak pokazuje wersja a). Realizuje si¢ to bty-
skawicznie, poniewaz wszystkie elementy
sa na rysunku ,,bibliotecznym” — wystarczy
je przeciagna i ewentualnie ,,rozmnozyc¢”.
Elementy trafiaja idealnie w wezly siatki, a
to dzigki obecnosci rézowych podktadek. Po
zestawieniu elementow bibliotecznych trzeba
dorysowac reszt¢ polaczen i zaznaczy¢ punk-
ty taczenia — pokazuje to wersja b). To takze
nastepuje btyskawicznie, dzigki silnemu przy-
ciaganiu do weztéw siatki. Na takim goto-
wym schemacie trzeba jeszcze dodaé¢ napisy:
numery i wartosci elementéw. Ta operacja tez
przeprowadzana jest szybko i wygodnie, bo
mozna wykorzysta¢ i ewentualnie zmodyfiko-
wac gotowe napisy, umieszczone na rysunku.
Schemat z wrzuconymi wstepnie napisami
to wersja ¢) na rysunku tytulowym. Ostatnia
faza to usunigcie rozowych podktadek i opty-
malne rozmieszczenie napisow. Wersja d)
pokazuje gotowy schemat.

Blyskawiczne rysowanie za pomoca dar-
mowego programu Inkscape eleganckich
schematow i innych rysunkow, w tym sche-
matéw blokowych, oraz najrozniejszych
wykresow 1 przebiegow, jest mozliwe dzigki
przygotowaniu w redakcji EAW specjalnych
plikow ,,bibliotecznych”. Umieszczone sa na
nich gotowe symbole elementéw oraz sktad-
niki do realizacji innych rysunkow. W EdW
5/2008 1 6/2008 byt przedstawiony analogicz-
ny sposdb rysowania za pomocg programu
CorelDraw, ktory jest programem komercyj-
nym, stosunkowo tanim (wielokrotnie drozszy
i duzo lepszy od Corela jest Adobe Illustrator,

ale z uwagi na ceng
nie jest to program
dla  hobbystow).
Natomiast Inkscape
to w peli darmo-
wy (open source)
program do grafiki
wektorowej, ktory z
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gdzie bywaja dostgpne najnowsze wersje dla
niecierpliwych.

Natomiast w Elportalu, wsrod materiatdéw
dodatkowych do tego numeru, dostgpnych jest
osiem roéznych plikéw, ktore zawieraja sche-
matowe elementy biblioteczne oraz sktadniki
innego rodzaju rysunkow. Sa to pliki:
Elementyl.svg
ElementyCyfrowe.svg
ElementyLampowe.svg
SchematyBlokowe.svg
Tabelki.svg
RoznePrzebiegi.svg
Obudowy.svg
Pomocnicze.svg

Najbardziej pozyteczny jest podstawowy
plik Elementyl.svg, ktory zawiera symbo-
le najwazniejszych elementéw oraz szereg
sktadnikdw pomocniczych, w tym napisy.

Rysowanie schematu nalezy realizowaé w
oparciu o ten plik, ewentualnie dodajac sktad-
niki z pozostatych plikdw.

Po otwarciu w Inkscape schematowego
pliku bibliotecznego Elementyl.svg, od razu
trzeba go zapisa¢ pod inna nazwa, np.
SchematWzmacniacza.svg. Trzeba si¢ tez
upewnié, czy wlasciwie ustawiona jest siat-
ka (raster) i przyciaganie do siatki.

W tym celu w menu mozna wybrac¢ Plik —
Wiasciwosci dokumentu (lub pro$ciej wcisnac
Shift+Ctrl+D — przyzwyczajaj si¢ do skrotow
klawiaturowych). Pojawi si¢ okno, pokazane
na rysunku 1. W pierwszej zaktadce (Strona)
mozna zmieni¢ Domysine jednostki na cale i
Jednostki na milimetry, jak pokazuja niebie-
skie strzatki, ale to akurat nie jest zbyt istotne.
Najwazniejsze jest, by sprawdzi¢ i ustawic
zakladki Siatki i Przycigganie. Zaktadki te
wida¢ na rysunku 2.

Jesli nie ma zdefiniowanej siatki, trzeba
klikna¢ Nowa. Przede wszystkim trzeba si¢
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UWAGA!
Podczas przesuwania elementow
KONIECZNIE trzeba chwycié¢ myszka
za jeden z rézowych naroznikéow.

W przeciwnym razie element moze nie zostac¢ ustawiony w rastrze.

upewni¢, ewentualnie zmieni¢ Jednostki siat-
ki na cale (in), jak pokazuje czerwona strzal-
ka. To bardzo wazne, bo domysInie jednostka
jest inna (px)! Potem trzeba ustawi¢ Odstepy
X oraz Odstegpy Y na 1/20 cala, czyli 0,05 —
pokazuja to pomaranczowe strzatki. Reszte
parametréw tez warto ustawi¢ wedhug rysun-
ku 2. Mozna tez zaznaczy¢ Wyswietl kropki
zamiast linii — siatka bedzie delikatniejsza.

Gdy siatka jest juz wlasciwie ustawiona,
w nastgpnej zaktadce (Przyciaganie) trzeba
zaznaczy¢ Przyciqganie do siatek — Zawsze
priyciggaj, jak pokazuje zielona strzatka. W
pozostatych pozostawi¢ wartosci domyslne,
jak pokazuja jasnoniebieskie strzatki. Sile
przyciagania do obiektow i prowadnic mozna
pozniej zmieni¢ po nabraniu wprawy w ryso-
waniu, bowiem w zaleznosci od rodzaju two-
rzonego rysunku, innego niz schemat, moze
to albo pomagac, albo przeszkadzac.

W programie Inkscape, po wprowadze-
niu ustawien z rysunku 2, nie trzeba nicze-
go zatwierdzaé, wystarczy zwina¢ okno, jak
pokazuje fioletowa strzatka. Przyzwyczaj si¢
do tego, bo w Inkscape zmiana wygladu ekra-
nu, a takze zapamigtywanie ustawien nastg-
puja na biezaco, po wprowadzeniu zmian, bez
zadnego zatwierdzania.

Plik jest gotowy do edycji i mozna zaczy-
na¢ rysowac schemat. Obraz mozna powigk-
sza¢ 1 pomniejsza¢ klawiszami + i — oraz
numerycznymi 1...6. Roboczy fragment ekra-
nu warto przesuwa¢ kotkiem myszki: w pio-

i do siatki moglyby by¢ przyciqgane takie
niewlasciwe wezly. Aby usunaé, a wlasciwie
aby obejs¢ problem, elementy zostaly wypo-
sazone w rézowe, polprzezroczyste ramki. Te
ramki pelnig bardzo wazna funkcj¢ w czasie
rysowania, bo pozwalaja idealnie trafi¢c w
przewidziany raster. Pod jednym warunkiem:
nalezy chwyci¢ i przeciagajac myszka jeden
z naroznikow tej rézowej ramki. Wskazuja
to zielone okregi na rysunku 3.

Zanim zaczniesz rysowac schematy,
poéwicz przesuwanie elementdw i przekonaj
sig, ze ,,chwycenie myszka” w innym miejscu
niz ré6zowy naroznik moze spowodowac nie-
idealne ustawienie.

Przy prawidlowym przesuwaniu ,,za r6zowy
naroznik” wszystkie narozniki i wszystkie kon-
cowki elementdw tez ustawia si¢ we wiasci-
wych miejscach — idealnie w weztach siatki.

Zapamigtaj, ze elementy mozna najprosciej
rozmnaza¢, naciskajac klawisze Ctrl+D, jeden
raz lub kilkakrotnie. Skopiowany element
zostaje umieszczony doktadnie na oryginale,
zaznaczony i od razu warto go przesunaé, by
nie zapomnie¢, ze mamy do czynienia zdwoma
lub wigcej elementami jeden na drugim.

Na poczatku rysowania podstawowe ele-
menty nalezy przeciaga¢ myszka, chwytajac
za rdzowe narozniki, zeby na pewno elementy
trafity w oczka siatki. Natomiast w dalszym
etapie mozna tez po zaznaczeniu (kliknigciu),
lub po skopiowaniu (Ctr/+D) elementdw,
przesuwac je za pomoca klawiszy strzalek.
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siatki ma 1/20 cala. Jednak pewien problem
w tym, ze program Inkscape wykorzystuje
wewnetrzng miarg, zwang pikselem. Nie jest
to jednak piksel ekranowy, tylko 1px=1/90
cala. Aby uzyska¢ skok doktadnie réwny 1/20
cala, trzeba wigc ustawi¢ przesuwanie o 4,5px.
Robimy to w ustawieniach, ale nie jak wcze-
$niej, we Wiasciwosciach dokumentu, tylko w
Ustawieniach Inkscape’a, ktore najprosciej
wywota¢ klawiszami Shift+Ctr/+P. Na rysun-
ku 4 z lewej strony okna widaé, ze réznych
ustawien jest wiele — my wybieramy zaktadke
Liczba krokow, wskazang czerwong strzatka.
W zakltadce wpisujemy liczbe pikseli rowna
4,5, jak wskazuje zielona strzatka. Od razu
zmieniamy tez domyslny kat obrotu z 15 na 90
stopni, jak pokazuje niebieska strzatka. Oprocz
przesuwania za pomoca klawiszy strzalek,
bedziemy tez wygodnie obraca¢ zaznaczone
lub skopiowane elementy klawiszami nawia-
sow kwadratowych [ oraz |. Poéwicz takie ope-
racje, bo w praktyce czgsto bedziemy przesu-
wac¢ zaznaczone elementy strzatkami i obracac
klawiszami nawiasow kwadratowych!

Wersja a) na rysunku tytutowym pokazuje
wstepnie zestawione elementy schematu. Po
ustawieniu elementéw czas na wykonanie
potaczen. Linie potaczen sg czarne i standar-
dowo maja grubos¢ 0,012 cala. Na wzorco-
wym rysunku (plik Elementyl.svg) sa gotowe
linie taczace o odpowiednich parametrach.
Sa to krotkie odcinki, ale mozna je tatwo
wydtuza¢. Wystarczy zaznaczy¢ taka lini¢
narzedziem Edycja wezlow, wskazanym na
rysunku 5 zielong strzatka. Na koncach linii

nie po prostu pokrecajace kotkiem, w poziomie W praktyce wielokrotne ,,rozmnaza- —d 1 s v W _@'ﬂ
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pojawia si¢ biale punkciki. Nalezy chwycic¢
myszka taki punkt wezlowy (zmieni on kolor
na czerwony) i mozna ten punkt dowolnie
przesuwac. Dzigki wlaczeniu siatki i przycia-
gania, bardzo tatwo przeciagnac¢ koniec linii
np. do koncéwki elementu. Potem mozna
przesunaé¢ drugi koniec linii.

Jezeli kto§ uzna, Zze takie modyfikowa-
nie potaczen jest niewygodne, moze $miato
skorzysta¢ z narzedzia Oléwek lub Pioro.
Do rysowania linii prostych i krzywych
(Beziera) shluzy narzedzie Pidro, natomiast
Olowek zasadniczo stuzy do recznego ryso-
wania dowolnych ksztaltéw przez przecia-
ganie myszki. Jednak my mamy wlaczone
silne przyciaganie do siatki i mozemy tez
rysowaé proste linie pojedynczymi kliknig-
ciami Olowka — pierwsze kliknigcie (lewym
klawiszem myszki) rozpoczyna rysowanie
w najblizszym wezle siatki. W przypadku
Oféwka pierwsze kliknigcie rozpoczyna, a
drugie kliknigcie zawsze konczy rysowanie
pojedynczego odcinka. Jednak mozemy klik-
na¢ w tym samym punkcie i doda¢ kolejny
odcinek do linii tamanej. W przypadku Pidra
kolejne kliknigcia prawego klawisza myszki
dodaja kolejne odcinki linii tamanej (lub
krzywe), a cala linia zostaje uwidoczniona
dopiero po zakonczeniu rysowania kliknig-
ciem prawego przycisku myszki.

Warto wyprobowaé oba te narzedzia.
Wczesniej najprawdopodobniej trzeba bedzie
ustawi¢ odpowiednie parametry rysowanej
linii. Najprosciej zrobi¢ to, zaznaczajac naj-
pierw jeden z umieszczonych na rysunku
Elementyl.svg odcinkéw linii laczacych, co
pokazuje zielona strzatka na rysunku 6, a
potem w oknie Ustawienia Inkscape, otwar-
tym przez nacisnigcie Shift+Ctrl+F, trzeba
rozwina¢ zaktadke Narzedzia, wybraé Pioro

i kliknac¢ Pobierz z zaznaczenia, jak wskazujg

to fioletowe strzatki.
Cho¢ do typowych schematow zadne krzy-
we nie sa potrzebne, niemniej warto wiedziec,
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ze po narysowaniu prostych odcinkéw (lub
famanych) mozna je zamieni¢ w krzywe.
Wystarczy wybra¢ narzedzie Edycja wezlow,
wskazane na rysunku 7 zielonymi strzatka-
mi. Wtedy po najechaniu kursorem na dany
odcinek pojawi si¢ na nim cienka czerwona
linia, widoczna w powigkszeniu na rysun-
ku 7. Mozna ,chwyci¢” myszka dowolny
punkt tej czerwonej linii i zamieni¢ prosta na
krzywa (Beziera). Korzystajac z narzedzia
Pidro, mozna to robi¢ juz przy rysowaniu. W
kazdym razie mozna dodawac, przesuwaé i
korygowac¢ elementy, linie, wezty.

Przy rysowaniu schematu w punktach
potaczenia trzeba umiesci¢ czarne kropki, tez
umieszczone na rézowych podktadkach, by
idealnie trafiaty w raster. Wersja b) na rysun-
ku tytutowym pokazuje kompletny schemat.

Po narysowaniu schematu nalezy umiesci¢
napisy. Standardowe napisy na schematach sa
wykonywane bardzo popularna czcionka Arial
o wielkosci 6,5 punktu. Nie nalezy zmienia¢
ani czcionki, ani wielkosci! Warto wykorzy-
sta¢ i kopiowa¢ gotowe napisy, umieszczo-
ne z lewej strony rysunku FElementyl.svg.
Oczywiscie mozna tez wykorzysta¢ narzedzie
Tekst i wprowadzi¢ nowe napisy. Zalecane
jest jednak ,,rozmnazanie” i modyfikowanie
istniejacych napisow. Otoz czcionka Arial w
wersji Normal jest do$¢ ,,chuda”, a w wersji
Bold — zbyt ci¢zka. Aby uzyskaé optymalny
wyglad schematu, literki napiséw sa leciutko
pogrubione przez dodatkowy obrys o grubo-
$ci 0,003 cala. Umieszczone na rysunku tek-
sty maja juz taki obrys, a teksty wprowadzane
,,0d zera” takiego obrysu najprawdopodobniej
mie¢ nie beda - stad propozycja ,,rozmnaza-
nia” istniejacych napisow.

W praktyce ,rozmnazanie” istniejacych
na rysunku napisow tez jest bardzo pro-
ste 1 szybkie: wystarczy lewa re¢ka naciskac
Ctrl+D, a prawg dwa razy klawisz strzatka
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w dol, by przesunaé powielony napis w dot.
Powielone napisy sg identyczne — ale zmiana
ich tresci tez jest blyskawiczna — wystarczy
dwukrotnie kliknaé¢ na dany napis, by zni-
kty strzatki wokot zaznaczonego tekstu i by
kursor ,,wszedl” wewnatrz napisu. Wtedy
kasuje sig¢ starg tresé, np. klawiszami Delete i
Backspace, a wpisuje nowa.

O ile w komercyjnych programach
CorelDraw, a tym bardziej w Adobe
Tllustrator, nic ma ktopotow z greckimi lite-
rami (z czcionki Symbol), o tyle w Inkscape
taki problem jest, bo czcionka Symbol moze
by¢ niedostgpna. Nie mozna wigc zamie-
ni¢ duzej litery W na literk¢ Q z czcionki
Symbol, jak to si¢ robi w innych programach
(nie warto tez kombinowa¢ z symbolami z
czcionki Arial, bo to tez moze prowadzi¢ do
btedéw). Dlatego greckie litery, umieszczone
na rysunku Elementyl.svg, nie sq edytowal-
nym tekstem, tylko zhiorem krzywych. Sg one
umieszczone na wszelki wypadek, bardziej do
tworzenia wzordw czy wykresow niz schema-
tow. Stanowczo zaleca sie, zeby:

- na schematach tylko w razie koniecznosci
uzywaé znaku oma (QQ),

- przy podawaniu pojemnosci NIGDY NIE
UZYWAC znaku mikro (W), zawsze zastepujac
go malq literkq u.

Elegancki schemat mozna zrealizowac,
zestawiajac gotowe sktadniki z rysunku
Elementyl.svg. Natomiast wiele dodatkowych
symboli elementéw oraz innych rysunkow, w
tym wykresow, siatek i1 przebiegdw, mozna
znalez¢ na pozostatych rysunkach.

Bardzo prosimy o wszelkie uwagi i spo-
strzezenia, dotyczqce tego materiatu!

W drugiej czg¢sci artykutu zostang podane
dalsze wazne wskazowki, miedzy innymi
dotyczace usuwania rézowych ramek.

Piotr Gorecki

Zaproszamy do sklepow na Wolumenie!

pawilon 44

RCS ELEKTRONIK .
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Rysuj eleganckie schematy w darmowym programie Inkscape!
Wykorzystaj gotowe rysunki biblioteczne (z Elportalu)!
Ustaw siatke 1 przyciaganie — wskazdéwki w artykule.
Przesuwajac elementy, zawsze chwytaj za r6zowe narozniki!

W pierwszej czgsci artykulu podane byly
wszystkie informacje, niezbedne do naryso-
wania w bardzo prosty sposob typowego sche-
matu. Plik PDF z artykutem jest umieszczony
w Elportalu, zaréwno wsrod materiatéw do
poprzedniego, jak i do tego numeru EdW.
Cho¢ do tworzenia wilasnych wykresow,
przebiegéw i rysunkow pogladowych mozna
wykorzysta¢ gotowe sktadniki, jednak przy
mniej typowych rysunkach zajdzie potrze-
ba rozmaitych modyfikacji. Dlatego trzeba
wiedzie¢, ze rysunki wektorowe, zardwno
w Inkscape, jak tez w innych tego typu
programach (Adobe Illustrator, CorelDraw),
sktadajg si¢ z mndstwa detali, a te elementar-
ne detale mogg zawiera¢ obrys (kontur) oraz
wypetnienie. Na srodku rysunku 8 pokazane
sq trzy elementarne sktadniki: jeden zawiera
tylko wypehienie, drugi tylko obrys, trze-
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secnalty kol
Rk |HeL ok |kalo |oms |

RGaA; [foo0oF

Bozmycie
o

Krycie, %
1000 j

tylko
obrys

ci — 1 kontur, i wypehienie. W Inkscape
mozna tatwo zmienia¢ wlasciwosci obrysu i
wypelnienia. Po wybraniu elementu wystar-
czy nacisnac klawisze Shift+Ctrl+F — otwo-
rzy si¢ okno Wypelnienie i kontur z trzema
zaktadkami. Zaktadki Wypetnienie i Kontur sa
jednakowe — pozwalaja wybra¢ kolor. Zwroé
uwage w lewej czgsci rysunku 8, ze dostepne
sa réozne modele kolorow (w druku wyko-
rzystuyjemy CMYK, w Internecie — RGB).
Suwakami mozna dobra¢ kolor, a najnizszy
suwak oznaczony A (tzw. kanat alfa) pozwala
tez zmienia¢ przezroczystos¢. Wypehienie
i kontur nie musza by¢ zrealizowane jedno-
litym kolorem — dostgpne sa tez gradienty
(przejscia tonalne) oraz desenie. Kliknigcie
znaczka X usuwa wypelienie badz kontur z
danego obiektu. Trzecia zaktadka tego okna,
oznaczona Styl konturu, pozwala okresli¢ gru-

_waein.ania Vontur,.. (Shift+CirkE)
wypetrieeiie |eonaur 2t konbry

v TR €3] €3]
Limit astrych narcenkaw: 400 3]
sucrcees g [T

Styl kresek: 'IU_JJ 4
Inacenikl poczatkowe:  Brak '|
Znacnki érodkowe:  Brak "|
Znacznik| kohcowe:  Brak 'I

Rys. 8 x|

Bozmycie
1 oo 3]
Krycie, %

o 4

bos¢ (szerokosé) konturu, wyglad prostopa-
dtych potaczen, wyglad koncowek linii, styl
kresek (ciagta / przerywana) oraz dodatkowe
,,0zdobniki” na poczatku, koncu i w $rodku
linii (w tym strzatki).

Zmiana parametrow dotyczy wybranych,
czyli zaznaczonych pojedynczych, elemen-
tarnych obiektow, jak tez dowolnie licznych
grup obiektow. W praktyce trzeba wybraé
obiekt lub obiekty, klikajac je (ewentualnie z
klawiszem Shift, by dodawac do zaznaczenia
kolejne klikane sktadniki), nastgpnie naciska-
jac Shift+Ctrl+F, otworzy¢ okno Wypelnienie
i kontur, a nastgpnie wprowadzi¢ tam potrzeb-
ne zmiany.

Inkscape i podobne programy oferuja mno-
stwo mozliwosci laczenia i porzadkowania
elementarnych skladnikéw. Przy rysowaniu
schematow 1 wykresow na potrzeby ,.elek-
troniczne” nie ma potrzeby korzystania z
zaawansowanych technik. Koniecznie trzeba
jednak troszke wiedzie¢ o dwoch sprawach.
Mianowicie rysunki skladaja si¢ z mndstwa,
setek lub tysigcy elementarnych sktadnikdw.
Sktadniki te moga si¢ nawzajem zastaniac.
Mozna sobie wyobrazaé, ze dany elemen-
tarny sktadnik lub grupa sktadnikow jest
umieszczony na przezroczystej folii. Folie
te umieszczone sa w stosie jedna na dru-
giej 1 mozna zmienia¢ ich kolejnos¢. Jezeli
obiekty sg nieprzezroczyste i nachodza na
siebie, to zaleznie od kolejnosci w stosie,
beda si¢ w inny sposob zastania¢. Przyktad
masz na rysunku 9, gdzie jest szes¢ przykta-
déw rdznej kolejnosci utozenia obiektow. Ich
potozenie jest identyczne — roznica jest tylko
w kolejnosci utozenia ,,folii w stosie”. Przy
rysowaniu klasycznych schematéw nie jest to
powazny problem, ale przy innych rysunkach
jest to bardzo wazny szczegdét. Na rysunku 9
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rozwinigte jest tez polecenie menu: Obiekt.
Elektronikowi, rysujacemu schematy, wykre-
sy 1 inne rysunki, potrzebne beda przede
wszystkim wyrdznione kolorem zéttym pole-
cenia przenoszenia poszczegélnych ,.folii w
stosie” w gore lub w dot. Ale tatwiej to reali-
zowac¢ klawiszami: PageUp — o jedno miejsce
w gore, PageDown — o jedno miejsce w dot,
Home — na samg gor¢, End — na nam dot
stosu. Dos$¢ czgsto potrzebne sa tez polecenia
lustrzanego odbicia: Odbij poziomo, Odbij
pionowo, ktore tatwiej wykonaé, zaznaczajac
obiekt i naciskajac po prostu klawisze H lub
V (natomiast obrot tatwiej wykonywac klawi-
szami nawiaséw kwadratowych [ ]).

W menu Obiekt wida¢ tez, wskazane
zielong strzatka, bardzo wazne polecenie
Przeksztaté, ktore tatwiej uruchomié, naci-
skajac klawisze Shift+Ctri+M. Jak pokazuje
rysunek 10, dla nas najwazniejsza jest tam
zakladka Skaluj. Wczesniej trzeba wybraé
obiekty do przeksztatcenia, ustawi¢ parame-
try 1 klikna¢ Zastosuj. Mozna tez skalowac
recznie, przeciagajac czarne strzatki otacza-
jace zaznaczony obiekt, ale wtedy nie mamy
kontroli nad skala.

Wréémy jeszcze do kolejnosci ,,folii w
stosie”. Otoz tworzac schemat, najpierw usta-
wili§my elementy, a tym symbole punktow
lutowniczych — koétka z biatymi $rodkami.
Dopiero potem prowadzilismy linie taczace.
W zwiazku z taka kolejnoscia, linie taczace
sa w stosie wyzej i weszly na biate $rodki,

Rys. 10

co wyraznie wida¢ na rysunku tytulowym
w wersjach b) i ¢). Aby schemat wygladat
fadnie, powinniSmy te koteczka z biatymi
srodkami przenies¢ w gore, nad linie taczace.
Zrobimy to, wybierajac wszystkie te elementy
z naci$nigtym klawiszem Shift. Dodajemy do
zaznaczenia wszystkie trzy kotka, klikajac
niekoniecznie na samo koteczko, tylko np. na
jego rozowa obwodke. Gdy mamy wybrane
(zaznaczone) wszystkie trzy kotka, naciskamy
klawisz Home i w ten sposob przenosimy je
na sam wierzch (moglibysmy wykorzysta¢
klawisz PageUp, ale trzeba by go bylo wicle
razy naciskac).

I znéw wracamy do rysunku 9, gdzie
niebieskim kolorem wyr6znione sa w menu
kolejne dwa bardzo wazne polecenia: Grupuj
i Rozdziel grupe, ktére tatwiej zrealizowad,
zaznaczajac obiekt/obiekty i naciskajac klawi-
sze, odpowiednio Ctr/+G lub Shifi+Ctrl+G.

Zgrupowanie dowolnej liczby elementar-
nych sktadnikéw powoduje, ze zostaja one
ze soba potaczone i umieszczone ,,na jednej
folii w stosie”. Warto wiedzie¢, ze sym-
bole elementéw elektronicznych z rysunku
Elementyl.svg to wlasnie zbiory sktadnikow,
zgrupowane poleceniem Ctrl+G. W sktad kaz-
dej grupy dodatkowo wchodzi r6zowa ramka
pomocnicza. Ta pdtprze-
zroczysta rameczka jest
potrzebna tylko w czasie d)
zestawiania schematu. |
Gdy schemat jest goto-
wy, wszystkie roézowe
rameczki trzeba usunaé.
Wbrew pozorom, jest to
bardzo tatwe i tez naste-
puje bardzo szybko.
Poszczegdlne symbole
elementow sa zgrupo-
wane i mozna byloby
wszystkie rozgrupowac.

Ale po pierwsze szkoda

na to czasu, po drugie, pozostawienie grup
Jest korzystne, gdyby w przyszlosci przyszto
nam cos jeszcze na schemacie zmieniac.

Aby usuna¢ rézowe podktadki, nie bedzie-
my wigc niczego rozgrupowywaé, tylko
wykorzystamy sprytny chwyt. Mianowicie
jezeli nacisniemy klawisz Crrl 1 wtedy klik-
niemy myszkg jaki§ element grupy, to bez
rozgrupowania zaznaczymy tylko ten jeden
kliknigty sktadnik i po takim zaznaczeniu
mozemy si¢ nad nim dowolnie ,,pastwic”.
My wykorzystamy jeszcze sprytniejszy spo-
sob — dodatkowo nacisniemy klawisz Shift,
ktéry umozliwia dodawanie kliknigtych
sktadnikéw. Trzymajac nacisnigte klawisze
Shift+Ctrl bedziemy klika¢ kolejne rézowe
podktadki. Bez rozgrupowania mozemy w ten
sposob doda¢ je wszystkie do zaznaczenia,
a potem... nacisnaé klawisz Delete i usunacé
wszystkie za jednym zamachem! Trzeba tylko
bardzo uwazac, by nie klikna¢ czego$ innego
niz rézowe podktadki.

Elementarne sktadniki, tworzace poszcze-
goblne elementy, nadal sa zgrupowane i gdyby
przyszto nam przestawi¢ jaki$ element, to nie
,rozsypie si¢ on na kawatki”. Przy odrobinie
starannosci mozemy go nawet przestawia¢ w
weztach siatki, ale tylko pod warunkiem, ze
zaznaczymy go i do przeciqgania zlapiemy
myszkq za jednq z koncowek elementu, a nie
za jakis ,, wewnetrzny skiladnik”.

Po usunigciu rézowych podkladek warto
jeszcze uporzadkowac napisy. Na etapie zesta-
wiania elementdw w schemat wlaczenie siatki
i silnego przyciagania jest wrgcz konieczne.
Jednak pdzniej, gdy dodawane sa opisy, silne
przyciaganie do siatki przeszkadza. W wersji
¢) widaé, ze napisy nie s rozmieszczone
optymalnie.

Mozemy caltkowicie wylaczyé przyciaga-
nie, ale wigkszy porzadek i tadniejszy wyglad
schematu uzyskamy, gdy zdefiniujemy nowa,
gesciejsza siatke. Wcezesniej siatka miata
oczko 0,05 cala. Teraz przy napisach mozna
si¢ zastanawiaé, czy lepsza bedzie siatka o
wielkosci oczka 0,01 cala, czy tez 0,02 cala.
To tylko kwestia upodoban. Ja wykorzystatem
raster 0,02 cala. W tym celu mozna byto-
by nacisna¢ Shifi+Ctrl+D i zmodyfikowacd
Wilasciwosci dokumentu w zaktadce Siatki.

1712
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Ale tatwiej jest chwilowo wylaczy¢ ,,stara
siatk¢”, a zdefiniowa¢ i wlaczy¢ nowa, na
przyktad jak na rysunku 11. Jak wskazuja
czerwone strzalki, dla przejrzystosci chyba
lepiej bedzie odznaczyé okienko Widoczna.
Niezaleznie od tego trzeba wylaczy¢ opcje
Przyciqgaj tylko do widocznych linii siatki.
Jak wida¢, ja wybratem raster 0,02 cala dla
obu osi. Praktyka pokazuje, ze warto Odstepy
X ustawi¢ mniejsze niz Odstepy Y, np. 0,01
cala lub nawet 0,005 cala. Warto poprzesta-
wia¢ napisy w takim nowym, mniejszym
rastrze.

Trzeba tez wiedzieé, ze proste kombinacje
klawiszy pozwalaja btyskawicznie wlaczac/
wylacza¢ siatke i1 przyciaganie. Mozna to
zrobi¢, rozwijajac menu Widok, jak pokazuje
rysunek 12. Interesuja nas tutaj tylko wskaza-
ne czerwonymi strzatkami polecenia Wyswiet!
siatke oraz Przyciqganie. Jak wida¢, duzo
szybciej zrealizuja to klawisze, odpowiednio
# oraz %, co oczywiscie wymaga nacisnigcia
dodatkowo klawisza Shift. Nacisnigcie %,
czyli Shift+5, pozostawia siatk¢ na ekranie,
ale wylacza przyciaganie, natomiast #, czyli
Shift+3, i usuwa siatke, i

poczgciem pracy nie zaszkodzi sprawdzié
i ewentualnie zmodyfikowa¢ Ustawienia
Inkscape (Shift+Ctrl+P) w zaktadce Zapisz.
Przy ustawieniach, jak na rysunku 14, w
razie awarii czy pomyiki tatwo odzyskamy
pliki, w tym wczesniejsze wersje.

Gotowy schemat nalezy zapisa¢. Jak poka-
zuje rysunek 15, Inkscape oferuje szereg
formatow wektorowych. Szykujac materiat do
publikacji w EdW, nalezy na wszelki wypa-
dek zapisa¢ schemat za pomocag polecenia
Zapisz jako (Shift+Ctrl+S) we wskazanych na
rysunku 15 trzech formatach:

- Skompresowany Inkscape SVG

- Skompresowany czysty SVG

- Portable Document Format, czyli PDF

i proystaé do redakcji wszystkie trzy pliki.
Przygotowujac rysunek do innych celow
niz publikacja w EdW, warto tez sprawdzi¢
za pomocy przegladarki Adobe Reader, czy
w stworzonym przez Inkscape pliku PDF
nie ma przypadkiem jakich$ biedéw. Do
Internetu, obok ,,obowigzkowych” plikow
SVG i PDF, mozna tez wykonaé rysunek
bitmapowy w formacie PNG za pomoca pole-

cenia Plik — Eksportuj jako bitmape (klawi-
sze Shift+Ctrl+E). W oknie pokazanym na
rysunku 16 nalezy w okienku wskazanym
czerwong strzatka wpisa¢ nazwe pliku (bez
podania $ciezki plik PNG zostanie stworzony
tam, gdzie jest plik SVG). Trzeba tez wybrac,
co chcemy mie¢ na obrazku: czy caty obszar
roboczy, czy rysunek, czy tylko wczesniej
dokonane zaznaczenie. Mozna tez tu wedtug
upodoban ustawié¢ rozdzielczo$¢ (rozmiar
pliku), byle tylko obraz byl czytelny, a plik
niezbyt duzy. Tak stworzony plik bitmapowy
nie nadaje si¢ wprawdzie do publikacji w
EdW, ale oprocz zastosowan w Internecie,
moze by¢ wykorzystany np. do sprawdzenia,
czy do pliku PDF nie wkradly si¢ jakies bledy,
co niestety si¢ czasem zdarza.

Opisany tu proces tworzenia schematu juz
przy odrobinie wprawy trwa zdecydowanie
krocej, niz przeczytanie tego artykutu.

UWAGA! Umieszczone w Elportalu pliki
biblioteczne .svg moga by¢ wykorzystane
nie tylko przez program Inkscape. Z powo-
dzeniem moga by¢ tez zaimportowane do
CorelDraw czy Adobe Illustratora. Zasady
pracy sa identyczne, inne
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